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Projekt Coding4Girls

Prema Nacionalnom centru za statistiku obra-
zovanja u SAD-u, Zene cine samo 18%
sveuciliSnih diplomanata u racunalnim znanos-
tima.

Razlika izmedu sudjelovanja muskaraca i Zena
se nastavlja i na profesionalnoj razini.

U Europi je situacija jos nepovoljnija. Europska
komisija je izvijestila: “Od 1.000 Zena s pred-
diplomskim obrazovanjem, samo 29 ima
diplomu iz podrucja informacijskih i komu-
nikacijskih tehnologija (IKT), u usporedbi s 95
muskaraca, a samo 4 od 1000 Zena ce na-
posljetku raditi u podrucju IKT-a”.

CILJEVI

Projektom se Zeli:

1. Prevladati nejednakost spolova pri sud-
jelovanju u obrazovanju i odabiru karijera u
podrucju racunalnih znanosti i IKT-a
uvodenjem inovativnih pedagoskih inter-
vencija.

2. Privuéi mlade ljude da odabiru karijere u
podrucjima racunalnih znanosti i IKT-a.

3. Predstaviti pristup ucenju zasnovan na di-
zajnu (design thinking) za izgradnju IKT
usluga, proizvoda i alata kojima se na ino-
vativan nacin rjesavaju problemi iz stvar-
noga svijeta.
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CILJNI KORISNICI

Izravni sudionici projekta ce biti uéitelji i nas-
tavnici iz osnovnih i srednjih Skola te njihovi
ucenici (u dobi od 10 do 16 godina).

CODINGA4GIRLS ¢e razviti metodoloski okvir za
ucenje programiranja kroz dizajn i razvoj
obrazovnih igara te ga vrednovati u Sloveniji,
Grckoj, Turskoj, Italiji, Hrvatskoj, Bugarskoj i
Portugalu.

Ucenike ce se poticati da dizajniraju i pro-
gramiraju.






