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PROJETO Coding4Girls

Segundo o National Center for Education Sta-
tistics dos EUA, as mulheres representam
apenas 18% dos licenciados em Ciéncia de Com-
putadores.

A disparidade entre homens e mulheres na in-
tegracao nestes cursos tem impacto na in-
sercao profissional do mesmo grupo.

O cenario na Europa é ainda pior. Segundo a
Comissao Europeia, “em 1000 mulheres licen-
ciadas, apenas 29 possuem uma licenciatura
nas Tecnologias da Informacao e Comunicagao
(TICs) (comparativamente a 95 homens), e
apenas 4 em 1000 mulheres irao eventual-
mente trabalhar no setor das TICs”.

OBJETIVOS

O projeto visa:

1. Diminuir o fosso existente entre homens e
mulheres em cursos e saidas profissionais
ligadas a Ciéncia de Computadores atraveés
da introducao de metodologias de aprendi-
zagem inovadoras.

2. Atrair jovens mediante a consciencializa-
¢ao no que concernem saidas profissionais
em Ciéncia de Computadores.

3. Introduzir uma abordagem pedagédgica de

design thinking baseada em solugées cen-
tradas no ser humano.
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GRUPOS-ALVO

Os participantes diretos sao professores de es-
colas primarias e secundarias e seus estu-
dantes com idades entre os 10 e os 16 anos.

O projeto CODING4GIRLS ira validar um quadro
de aprendizagem mediante o desenvolvimento
de jogos-sérios na Eslovénia, Grécia, Turquia,
Italia, Croacia, Bulgaria e Portugal.

Todos os estudantes envolvidos serao encora-
jados a programar.






