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PROGETTO Coding4Girls

Secondo il National Center for Education Sta-
tistics negli Stati Uniti, le donne rappresentano
appena il 18% dei laureati in informatica.

La disparita tra la partecipazione maschile e
femminile nel settore dell'informatica continua
a livello professionale.

In Europa la situazione € ancora peggiore sec-
ondo quanto riferito dalla Commissione Euro-
pea: "Su 1.000 donne con una laurea o altra
laurea specialistica, solo 29 hanno una laurea
in Tecnologie dell'Informazione e della Comuni-
cazione (TIC) (rispetto a 95 uomini), e solo 4 su
1.000 donne lavoreranno, infine, nel settore
informatico”.

OBIETTIVI

Il progetto e finalizzato a:

1. Superare il divario tra la partecipazione
maschile e femminile in ambito educativo
e professionale nel settore informatico in-
troducendo attivita di apprendimento
basate su interventi metodologici innova-
tivi.

2. Attrarre i giovani aumentando la
consapevolezza sulle carriere informatiche.

3. Introdurre un approccio pedagogico del

pensiero progettuale legato alle soluzioni
centrate sull'uomo.
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| PARTECIPANTI

| partecipanti diretti sono insegnanti della
scuola primaria e secondaria e studenti di
10-16 anni di eta.

CODINGA4GIRLS convalidera il quadro metodo-
logico proposto attraverso la progettazione e
lo sviluppo di giochi didattici per sensibiliz-
zare ancora di piu sul tema in Slovenia, Grecia,
Turchia, Italia, Croazia, Bulgaria e Portogallo.

| partecipanti saranno incoraggiati a proget-
tare e ad usare il coding.






