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Projekt Coding4Girls

Coding4Girls je projekt, ki ga Evropska unija financira v programu Erasmus+, v okviru Klju¢nega ukrepa
2 Sodelovanje za inovacije in izmenjavo dobrih praks (Strateska partnerstva na podrocju Solskega
izobrazevanja). Projekt smo zaceli izvajati v septembru 2018, zakljucil pa se bo avgusta 2020.

V okviru projekta zelimo vzbuditi vecje zanimanje deklet za izobrazevanje na podroc¢ju racunalnistva
in informacijsko-komunikacijskih tehnologij (IKT). Za ta podrocja se tradicionalno zanimajo predvsem
fantje, tako v Evropski uniji (EU) kot tudi izven nje, Ceprav bi bila lahko podrocja zanimiva za oba
spola. Z uporabo ustreznih metodoloskih u¢nih intervencij, s katerimi bomo poskusali preseci napacne
predstave o vlogi Zensk v racunalnistvu in njihovem prepricanju o pomanjkanju lastnega
racunalniskega znanja, si bomo v okviru projekta prizadevali zmanjsati obstojece neenakosti ter
narediti racunalnistvo in IKT zanimive za vse.

Glavni cilj projekta Coding4Girls bo ozavescanje deklet o Sirokem naboru moznosti za profesionalni
in osebni razvoj, ki ga ponuja podrocje racunalnistva, ter priprava deklet na nadaljnje izobrazevanje
in udejstvovanje na tem podroc¢ju. Seveda nismo pozabili niti na fante. Tudi njih bomo v projektu
aktivno vkljucili v dejavnosti, saj je ena od pomembnih tock projekta tudi spodbujanje enakosti med
spoloma.

Projektna skupina

Koordinator projekta je Univerza v Ljubljani, Slovenija, projektno skupino na Pedagoski fakulteti pa
vodi prof. dr. JoZe Rugelj. Partnerji
projekta so:

e South-West University »Neofit
Rilski«, Bolgarija,

e University of Thessaly, Grcija,

e University of Rijeka, Hrvaska,

e EU-Track, Italija,

e Virtual Campus, Portugalska,

e Governorship of Istanbul,
European Union and Foreign
Affairs Department, Turcija.

Clani projektne skupine so strokovnjaki s podrocij didaktike racunalnistva,
izobrazevanja, ucenja z uporabo IKT, programiranja, racunalniskega misljenja,
ucenja s pomocjo izobraZevalnih iger in razvoja racunalniskih iger. Skupina je bila
zasnovana tako, da omogoca multidisciplinarnost nacrtovanega pristopa in
zagotavlja, da bodo projektni rezultati prilagojeni potrebam ciljnih skupin. Med
¢lani projektne skupine so tudi stevilne raziskovalke in profesorice, ki bodo s svojim
zgledom lahko pokazale prednosti izbire kariere na podrocju racunalnistva.

Uvodni sestanek projekta Coding4Girls je potekal v Portu na Portugalskem, na
Engineering School of the Porto Polytechnic, kjer smo zaceli z razdelitvijo
nalog med partnerji in c¢asovnim usklajevanjem ter s prvimi s projektnimi

dejavnostmi.
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Pricakovani rezultati

Za dosego ciljev projekta bodo ¢lani projektne skupine skupaj pripravili:

za razvijanje programerskih vescin med mladimi, ki temelji na snovalskem
razmisljanju (angl. design thinking) ter spodbuja mlade k izbiri poklicne poti na podrocju
racunalnistva. Predlagani okvir bo spodbudil u¢ence, da vidijo Sirso sliko pred oblikovanjem podrobne
resitve problema, da razmislijo o interesih SirSe skupnosti in k podjetniskem razmisljanju o tem, kako
lahko digitalna tehnologija pomaga resevati probleme iz vsakdanjega zivljenja. Za ta sklop je
odgovorna Univerza v Ljubljani.

Spodbujanje razvoja programerskih spretnosti med dekleti s pomocjo izobrazevalnih iger na
osnovnih in srednjih Solah, ki bo ucence spodbudil k sodelovanju v programerskih aktivnostih. Pri teh
aktivostih bodo ucenci najprej resevali lazje primere, kasneje pa bodo presli na ¢edalje zahtevnejse
izzive, namenjene predvsem uspesnejsim ucencem (low entry - high ceiling approach). Ucence bomo
spodbudili tudi k dokoncanju delnih resitev, ki jih bodo morali dopolniti v blocnem programskem
jeziku. Ta sklop bodo vodili partnerji z University of Thessaly iz Volosa v Gr¢iji.

ki omogocajo
integracijo predlaganega pristopa s snovalskim
razmisljanjem in ucenja s pomocjo izobrazevalnih
iger v obstojeco Solsko prakso. Ustvarili bomo video
posnetke primerov dobre prakse in priro¢nik o
predlaganem pristopu za ucenje programerskih
spretnosti. Pripravljena gradiva bodo najprej na voljo
v angleskem jeziku, kasneje pa jih bomo prevedli se
v jezike vseh partnerjev v projektu. Za ta sklop so
zadolzeni partnerji s South-West University »Neofit
Rilski« iz Blagoevgrada v Bolgariji.

Za koga je projekt lahko zanimiv?

Neposredni udelezenci projekta bodo ucitelji osnovnih in srednjih sol ter njihovi uéenci stari
med 10 in 16 let .

Ena izmed prvih nalog projektne skupine je bila identifikacija zainteresirane javnosti.
Sestavili smo seznam organizacij, ki bodo lahko neposredno ali posredno uporabili nase
inovativne pedagoske pristope k razvoju programerskih vescéin. To so:

e osnovne in srednje Sole,

e zavodi za Solstvo in vladne agencije,

e ministrstva za izobrazevanje,

e oblikovalci izobrazevalnih politik in odlocevalci,

e zdruZenja uciteljev in ravnateljev,

e izobrazevalne in znanstvena mreze, drustva in iniciative ter nevladne organizacije.

Vse ciljne skupine bomo v casu izvajanja projekta obvescali o ciljih,
dejavnostih in rezultatih projekta. Prav tako bodo sodelujoci partnerji v svojih
drzavah organizirali razlicne prireditve, ki bodo namenjene informiranju

Vec informacij: zainteresirane javnosti o rezultatih projekta in spodbujanju k njihovi uporabi.

@ www.coding4girls.eu

u COdmg4g]rl52018@gma'l'com Za vsebino tega letaka so odgovorni izkljucno avtorji. Vsebina ne odraza
nujno mnenja Evropskih skupnosti. Evropska komisija ne prevzema

odgovornosti za kakrsnokoli uporabo informacij, ki jih ta letak vsebuje.
f www.facebook.com/coding4girls



