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Coding4Girls Projesi ilk Sonuclar

Coding4Girls,tasarim odakli dusinme yontemlerinin ve ciddi oyun yaklasiminin entegrasyonuna
dayanan ogretim destek icerigi ve uctan uca 6grenme etkinlikleri araciligiyla programlama becerileri
olusturmak icin yenilikci yontemsel O0grenme cercevesini tanmitmayr amaclamaktadir. Bu amaca
ulasmak icin, proje uc¢ ana fikri ¢ikt1 icermektedir:

1. Yontemsel Ogrenme Cercevesi
2. Ciddi oyunlar araciligiyla kizlar arasinda programlama becerilerinin gelisimini tesvik etmek
3. Ogretim Destek icerigi

Ekim 2019 ve Mayis 2019 arasinda projenin ilk fikri ciktis1 ortaklar tarafindan tamamlanmistir.Bu
calismanin sonuclar, temel ve ortadgretimdeki gencler arasinda programlama becerileri olusturmak
icin,okullardaki mevcut statikoyu dikkate alacak ve programlama becerilerini endustrinin ihtiyaclan
ile iliskilendirerek bir adim ileriye gotiirme konusunda inisiyatif almaya yardim edecek yontemsel
ogrenme cercevesi gelistirmeyi hedeflemistir. Asagidaki etkinliklerin raporlar ortaklar tarafindan
hazirlanmistir:

v Ortaogretimdeki paydaslar belirlemek;
v Okul egitimindeki mevcut durumu saptamak;
v

Okul disinda programlama becerisini gelistirme konusunda yaygin ve formal olmayan
uygulamalan belgelemek;

Dijital beceri gelisimi baglaminda ciddi oyunlarin yayilma seviyesini belgelemek;
Diger arac ve hizmetleri belgelemek;

Okul 6grencilerinin 6grenme gereksinimlerini analiz etmek ve belgelemek;
Ogretmenler icin beceri gelistirme ihtiyaclarini analiz etmek;

Oyun tabanli tasarim odakli 6grenme icin yontemsel cerceve olusturmak.
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ikinci Proje Toplantisi

Projenin ikinci proje toplantisit 11-22 Nisan 2019 tarihleri
arasinda Lyublyana, Slovenya’da (Lyublyana Universitesi)
gerceklestirildi. Amac, ilk fikri cikti olan “Yontemsel
Ogrenme Cercevesini” tamamlamak ve ongoriilen proje
ogrenme araclannmin  gelistirilmesini  baslatmaktir.
Her ortak, proje gorev dagilimina ve kendi mesleki
uzmanligina gore katkida bulunmustur.
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Coding4Girls Yazilim

I01’den sonra, Coding4Girls yaziiminin cok erken bir
surimu, ciddi oyunlarin tasarimi ve gelistirilmesi yoluyla,
temel ve ortaogretimdeki gencler arasinda programlama
becerilerinin  olusturulmast amaciyla kavram  kaniti
yaklasimim uygulamak icin Thessaly Universitesi(Yunanistan)
tarafindan olusturuldu. Yaklasim,daha gelismis ogrenciler
icin  problem ¢ozme zorluklanm  simirlandirmazken,
baslangicta diisiik bilgi gereksinimlerine sahip olan “dustik
giris yilksek tavan yaklasimi” araciligiyla programlama
etkinliklerine katiimi tesvik edecektir.Ogrenciler, iyice
planlanmamis senaryolara maruz birakilacak ve yazilimin yap1
taslanim olusturarak kismen tamamlanmis coziimleri tamamlamaya tesvik edilecektir;Arayiiz, ingilizce’nin
yani sira konsorsiyumda temsil edilen tiim dillerde mevcut olacaktir. Coding4Girls oyun yaklasiminin egitsel
hedefleri sunlardir: Programlama becerileri olusturarak cocuklan bilgisayar bilimi kariyerlerine girmeye
hazirlamak;
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1. Ogrencilerin yeni gelistirilen programlama bilgisini daha
genis 6grenme baglamlarinda uygulamasini saglamak;

2. Analitik ve elestirel dusinme gibi programlama ile iliskili
yeterlikleri olusturmak;

3. lgili egitim ve kariyer yollarin1 kavramalarim tesvik etmek
amaciyla, kizlar ve erkekler arasinda bilgisayar bilimine
yonelik olumlu tutumlan tesvik etmek;

4. BIT coziimlerinin yasam kalitesini nasil arttiracagim ve ortak
ihtiyaclara nasil cevap verecegini gosteren 0grenme
senaryolan ile BIT ve gercek diinya arasindaki baglantilara
iliskin farkindalik yaratma;

5. Ogrencileri, tasanm disiincesi zihniyeti ile gercek diinya
sorunlarina ¢ozim bulmak icin girisimci dusunmeye tesvik
etme;

Coding4Girls Projesinin Yayginlastirilmasi

internet sitesi, gorseller ve sosyal medya hesaplarimin yani sira, proje ortaklar tarafindan asagidaki gibi
cesitli sekillerde yayginlastirma calismasi yapilmaktadir:
e talya’da Erasmus+ KA1 hareketliligi kurslar sirasinda tanmitim.
e italya’da 9. Egitimin Gelecegi Uluslararasi Konferansi’nda projenin yayginlastirilmasi
e Coding4Girls’in Hirvatistan’da 42. Uluslararas1 Bilgi ve iletisim Teknolojisi, Elektronik ve
Mikroelektronik (MIPRO) Toplantisi’nda tanitim.
e Hirvatistan’da Hirvat Bilisim/Bilgisayar Bilimleri 6gretmenlerine proje tanitimi.
e Coding4Girls’in Tiirkiye’de istanbul Valiligi’ne tanitim
e Coding4Girls’in Hirvatistan’daki Rijeka Universitesi’nde tanitimu.
e talya’da “Per una scuola innovativa e inclusiva: le opportunita in Erasmus+, nuova
programmazione” etkinligi sirasinda Coding4Girls projesinin amag ve faaliyetlerinin sunumu.

Bu yayginlastirma faaliyetlerinin detaylan www.coding4girls.eu adresinde bulunabilir.

Daha fazla bilgi icin:

www.coding4girls.eu

coding4girls2018@gmail.com

The European Commission support for the production of this publication does
not constitute an endorsement of the contents which reflects the views only
of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.

www.facebook.com/coding4girl


http://www.coding4girls.eu/

