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Prvi rezultati projekta Coding4Girls

Cilj projekta Coding4Girls je uvodenje inovativnog metodoloskog okvira ucenja za razvoj vjestina
programiranja pomocu obrazovnih sadrzaja za nastavnike i aktivnosti temeljenih na pristupu design
thinking i primjeni obrazovnih igara. Kako bi se postigao taj cilj, planirana su tri intelektualna
rezultata:

1. Metodoloski okvir za ucenje
2. Promicanje razvoja vjestina programiranja medu djevojcicama kroz obrazovne igre
3. Obrazovni sadrzaji za nastavnike

Clanovi projektnog tima su u razdoblju od rujna 2019. do svibnja 2019. provodili aktivnosti vezane za
prvi intelektualni rezultat te je on zavrsen. Aktivnosti su bile umjerene ka razvoju metodoloskog
okvira za poticanje ucenja programiranja kod mladih u osnovnom i srednjem obrazovanju kojim ce se
uvaziti trenutni status u skolama te pomodi u pokretanju inicijative za razvoj vjestina programiranja
povezujudi ih s potrebama industrije. Izradena su izvjesca o sljedeé¢im aktivnostima:

identificirati dionike u osnovnim i srednjim skolama

identificirati trenutnu situaciju u skolama

dokumentirati informalne i neformalne prakse razvoja vjestina programiranja izvan

skola

dokumentirati razinu primjene obrazovnih igara u kontekstu razvoja digitalnih

vjestina

dokumentirati alate i usluge

dokumentirati i analizirati ocekivane ishode ucenja

analizirati potrebne vjestine nastavnika

izraditi metodoloski okvir koji se temelji na pristupu design thinking i obrazovnim igrama
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Drugi projektni sastanak

Drugi projektni sastanak je odrzan na Sveudilistu u Ljubljani u Sloveniji 11. i 12. travnja 2019.

Cilj je bio dovrsiti aktivnosti u okviru prvog
intelektualnog rezultata "Metodoloski okvir
za ucenje” te zapoceti s daljnjim
projektnim  aktivnostima, prvenstveno
razvojem obrazovne igre za razvoj vjestina
programiranja.

Svi partneri su aktivno sudjelovali 8
u skladu s raspodjelom projektnih
zadataka te pridonijeli svojim
strucnim znanjima.

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije ;
Erasmus+ A
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Coding4Girls obrazovna igra

Nakon izrade prvog intelektualnog rezultata, zapocet je rad na

obrazovnoj igri. Clanovi projektnog tima sa Sveudilidta u Tesaliji,
l Grcka izradili su prvu verziju obrazovne igre za promicanje razvoja
vjestina programiranja medu djevojcicama. Djevojcice (i djecaci)
¢e se ukljuciti u aktivnosti ucenja programiranja stvaranjem
vlastitih obrazovnih igara. Pritom ce im se predstaviti djelomicno
rjesenje, a onda ih potaknuti da ga dovrse koristeéi kodiranje
pomocu blokova. Zapocet ce se s jednostavnijim problemima, a
naprednijima c¢e biti dostupni slozeniji izazovi. Sucelje igre bit ¢e
dostupno na svim jezicima partnera te na engleskom jeziku.

Obrazovni ciljevi Coding4Girls igre su:

1.

Pripremiti mlade ucenike za kasniji odabir
karijera u podruc¢jima informatike i racunarstva
razvojem vjestina programiranja.

Osposobiti ucenike za primjenu novostecenog
znanja iz programiranja u Sirem kontekstu
ucenja.

Izgraditi genericke kompetencije povezane s
programiranjem, poput analitickog i kritickog
razmisljanja.

Poticanje pozitivnog stava prema racunalnim
znanostima kod djevojcica i djecaka s ciljem
promicanja odabira karijera u povezanim
podrucjima.

Podici svijest o povezanosti IKT-a i stvarnog svijeta putem scenarija ucenja koji prikazuju
kako rjesenja koja koriste IKT mogu poboljsati kvalitetu zivota.

Osnaziti uc¢enike da poduzetnicki razmisljaju pri rjesavanju problema iz stvarnog Zivota.

Diseminacija

Osim web stranicom i na drustvenim mrezama, partneri diseminiraju informacije o projektu i na
razlicitim dogadajima medu kojima su:

Vise informacija:

e edukacija za mobilnost u okviru Erasmus+ KA1 programa u Italiji

e medunarodna konferencija ,,The Future of Education* u ltaliji

e medunarodna konferencija ,,MIPRO“ u Hrvatskoj

e strucni skup za ucitelje i nastavnike informatike/racunalstva u Hrvatskoj
e prezentacija dionicima u Turskoj

e prezentacija na Sveucilistu u Rijeci

e dogadanje ,,Per una scuola innovativa e inclusiva: le opportunita in Erasmus+, nuova
programmazione” u Italiji

Pojedinosti o navedenim diseminacijskim aktivnostima se mogu pronaci na
web stranici projekta: www.coding4girls.eu.

@ www.coding4girls.eu

“ cod1ng4g1rl5201 8@gmall.com Ova publikacija je ostvarena uz financijsku potporu Europske komisije.

Publikacija odrazava iskljucivo stajaliSte autora publikacije i Komisija
se ne moze smatrati odgovornom prilikom uporabe informacija koje se

f www.facebook.com/coding4girls u njoj nalaze.



