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Coding4Girls projesi

Coding4Girls projesi, Erasmus+ Program, Ana Eylem 2: Yenilik ve lyi Uygulamalarin Degisimi
kapsaminda desteklenmektedir. Projenin temel amaci, bilgisayar egitimine katiim konusunda
kadinlar ve erkekler arasindaki sayisal farki kapatmak ve kadinlarin bu alanda kariyer yapmalarin
desteklemek amaciyla daha ilgi cekici 6grenme yontemlerinin gelistirilmesini saglamaktir.

Bu amacla projede, tasarim diisinme metodolojilerinin entegrasyonuna ve ciddi oyun yaklasimina
dayanan oOgretim destegi icerigi gelistirmistir. Ayrica uctan uca 6grenme faaliyetleri yoluyla
programlama becerileri gelistirmek icin yenilikci bir Metodolojik Ogrenme Cercevesi
olusturulmustur.

Proje ekibi, projenin ilk fikri ciktisi olan “Metodolojik Ogrenme Cercevesi”’ni tamamlamis, biri
ogretmenler digeri ise ogrenciler icin olan ve ciddi oyunlar (serious games) yoluyla programlama
becerilerinin gelistirilmesini amaclayan iki platform iceren bir 68renme ortami olusturmustur. Proje
ortaklar1 Tirkiye, Slovenya, Bulgaristan, Portekiz, Hirvatistan, Yunanistan ve italya'daki 10-16
yasindaki Ogrenciler ve ortaokul Ogretmenleriyle proje araclannin validasyon siirecini
gerceklestirebilmek icin tum materyalleri ve kullanilacak metodolojiyi hazirlamistir.

Uciincii Proje Toplantis

Uclincti  ulusétesi  proje toplantisi, proje
ortagr istanbul Valiligi Avrupa Birligi ve Dis
iliskiler Biirosunun ev sahipliginde 14 - 15
Kasim 2019 tarihleri arasinda istanbul'da
gerceklesti.

Toplantimin amaci, 6gretmen platformuyla
ilgili gelisim asamasim ve ogrenciler icin
olusturulan oyun ortamin1 hakkinda gorus
alisverisinde bulunmakti.

Ayrica proje ortaklan, ilgili okullarda pilot
uygulama asamasinda kullanilacak 6grenme
faaliyetlerini hazirlamaya basladi.
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Osretmenler icin C4G Ciddi Oyun Tabanli Ogrenme Ders Planlarinin Tasarimi

Proje kapsaminda, ogretmenlerin CODINGA4GIRLS
yaklasiminmi ogretim uygulamalarina entegre etmelerine
yardimcai  olmak icin bazi 6grenme aktiviteleri
hazirlanmistir. Bu aktivitelerin bir kismi sadece bir adet
programlama konseptine sahipken bazi aktiviteler daha
ileri duzeyde coklu programlamalar icermektedir.

Bu planlar CODING4GIRLS aktif, oyun tabanli 6grenme
tasarimin1 takip eder ve kiz ile erkek cocuklarin
programlama  becerilerini  gelistirmek  amacyla
asagidaki bilgileri icerir:

« ilgili 68renmenin genel egitim hedefi
« Ogrenme etkinliginin kapsadig1 kavramlar

« Ozel 68renme hedefleri

« Beklenen 6grenme ciktilar

o CODINGA4GIRLS oyun tasarim tabanli 6grenme
yaklasiminin adim adim kullanimi

« Gelistirilen bilgilerin degerlendirilme yontemleri

o Sinif is birligi baglaminda 6grenciler arasinda
tartisma baslatmak icin sorular.

Ogrenme etkinliklerine karsiik gelen 21 6grenme plam
hazirlanmistir.  Ogretmenler senaryolari ve oyunlari
onerilen sirayla kullanabilir veya tercihlerine ve
ihtiyaclarina gore serbestce secebilirler. Bu planlar,
kullanic1 etkilesimi sirecleri ve geri bildirim uretimi de
dahil olmak (zere onerilen ciddi oyunun genel
islevselligini ve bu oyunlarda uygulanacak tiim 6grenme
etkinliklerinin aciklamalarini icerir.

Planlar ingilizce ve proje ortaklarimin ulusal dilleri olan
Tirkce, Hirvatca, Yunanca, Italyanca, Portekizce,
Slovence ve Bulgarca dillerinde mevcuttur.
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Daha fazla bilgi icin: e

@ www.coding4girls.eu

a coding4girls2018@gmail.com Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin iiretimine destegi, yalnizca yazarlarin
gorislerini yansitan bu icerigi onayladigi anlamina gelmemektedir ve
Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan

f www.facebook.com/coding4girls sorumlu tutulamaz.
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Coding4Girls Yazilim

C4G yazilimi birbirine bagli iki farkli parcadan
olusur: Ogrenciler icin tasarlanmis bir oyun ve
ogretmen platformudur.

Tasarim Dustinme Metodolojisi’ni  takiben
proje ekibi, belirli bir kodlama sorununu is
birlikci ve bireysel bir sekilde ele almak icin
tasarlanmis baz1 dersler hazirladi ve ortak
ulke dillerine cevirdi.

Her etkinlik 4 adima aynlir:

Ogrenci 3 boyutlu evrende dolasir.
Eldeki konuyla ilgili bir oyun oynar.
Ogrenci konuyla ilgili oyunu oynadiktan sonra kendisine, bazi talimatlar ve yaptiklarinin
aldiklan kursa nasil entegre edilecegine dair bilgiler gosterilir.

Ogrenciler bu talimatlarn kodlama ortaminda tamamlar.

Ogretmen tarafindan olusturulan kurslar
ilgili faaliyetler icin bir gruplama alam
olarak islev gorur. Bu aktivitelere meydan
okuma denir ve her meydan okuma butun
ogrenciler tarafindan ele alimir. Bunlar
ogrencinin, ogretmenin yazdig1 talimatlan
iceren bir sayfayr izleyerek oynamasi
gereken bir mini oyuna sahip olabilirler.
Halihazirda proje ekibi yaziimi ortak
ulkelerde test etmekle mesgulddrler.

Proje Yayginlastirma Aktiviteleri

Ortaklar Coding4Girls projesini yayginlastirmak ve tanmitmak icin cok dilli brosurler, posterler, makaleler,
afisler gibi cesitli materyaller hazirlayarak etkinliklere katildi.

« Tesalya Universitesi (Yunanistan) 27-29 Kasim 2019 tarihlerinde Berlin'de (Almanya) diizenlenen
Online Educa Berlin sirasinda projeyi sundu.

« Ljubljana Universitesi (Slovenya) 23-24 Ekim 2019 tarihleri arasinda Slovenya'nin Lasko sehrinde
diizenlenen 5. Bilim Ogretmenleri Konferanst NAK 2019'a katild.

« EU-Track (italya) 11 Ekim'de Terracina'daki “Don Adriano Bragazzi” okulunda diizenlenen
ErasmusDays 2019 sirasinda ilk sonuclari sundu.

» UNIRI'den Coding4Girls proje ekibinin uyeleri, 3 - 4 Ekim tarihleri arasinda Danimarka'nin Odense
kentinde diizenlenen 13. Avrupa Oyunlara Dayali Ogrenme Konferansi'na (ECGBL 2019) katildi.

« UNIRI, 1 - 7 Eylul 2019 tarihleri arasinda Hirvatistanin Jelsa kentinde diizenlenen DAAD
Calistayr'nda projenin amaclarini ve faaliyetlerini sundu.

Daha fazla bilgi icin:

@ www.coding4girls.eu

a coding4girlsZO18@gmail.com Avrupa Komisyonu'nun bu yayimin iiretimine destegi, yalmzca yazarlarin
gorislerini yansitan bu icerigi onayladigi anlamina gelmemektedir ve
Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan

f www.facebook.com/coding4girls sorumlu tutulamaz.



