Senaryo 14 - İklimi İyileştirmek

Hava, fabrikalar yüzünden aşırı derecede kirletildiği için temizlenmesi gerekmektedir. Oyuncuların ağaç dikerek havayı iyileştirebileceğini bir oyun programlayın. 

1. İlk olarak İklimi İyileştirin programını açın. İçinde iki arka planın (fabrika ve çimen) ve karakterlerin (bir kalem, bir çam, bir meşe ve temizleme adlı bir karakter) bulunduğu bir şablon vardır.


2. Sonra, yeşil bayrak tıklanınca ekranın ortasında olacak bir kalem ve arka planda belirecek fabrikaları programlayın.


3. Şimdi oyuncu tıklanınca çam ağacı çizecek kalemin kodunu eklenmelisiniz.

Not:

· Çama tıklarsanız, çam ağacını çizmek için kaleme bir mesaj gönderir.



İpucu:     ve   bloklarını kullanın.

· Kalem çamı çizer – Bir yeşil üçgen ve altında bir kahverengi kare çizin.



   	İpucu: Kalem sekmesindeki blokları kullanın.




4.  Daha sonra, Görev 3'tekiyle aynı şekilde meşe çizmek için kod eklemeniz gerekir. Oyuncu meşe adlı hareketli grafiğe tıkladığında ekrana çizilir. Yeşil bir daire olarak bir meşe ve kahverengi bir kare olarak bir gövde çizmelisiniz. Ayrıca burada matematik becerilerine de ihtiyacınız olacak.


İpucu: Görev 3'ten yardım alın.



5. Şimdi tıklanınca tüm çizdiğimiz ağaçları silecek, Temizleme karakterini kodlayacağız. 

Not:
· Temizleme karakterine tıklanınca tüm ağaçları silmek için bir mesaj gönderir. 

İpucu: Görev 3'teki blokları kullanın.

· Kalem karakteri bu mesajı alınca, tüm çizdiğimiz ağaçları silecek.



İpucu:   ve  bloklarnıbloklarını kullanın.

6. Daha sonra, Temiz Hava adlı yeni bir değişken eklemeniz ve oyuncunun çekilen her çam için 2 puan ve çekilen her meşe için 3 puan kazanacağı kodu eklemeniz gerekir (meşe, havanın saflığına çamdan daha fazla katkıda bulunur) . Oyuncu belirli bir noktaya ulaştığında (örn. 10), hava artık kirli değildir.

Aşağıdaki not:
· Oyunun başında, Temiz Hava değişkenin değeri 0'a eşit olmalı.

İpucu:   bloğunu kullanın.

· Kalem karakteri her aldığı çam çizin mesajı için, Temiz Hava değişkeni 2 artar.


İpucu:  bloğunu kullanın.

· Kalem karakteri her aldığı meşe çizin mesajı için, Temiz Hava değişkeni 3 artar.

İpucu: Yukarıdaki bloğu kullanın.

· Temiz Hava değişkeni mesela 10'danten daha büyük olunca, Kalem karakteri arka plana çimene dönüş mesajı gönderir. Böylece hava artık kirli değil. 



İpucu:  ,  ve  bloklarıyla kendinize yardımcı olun.

[EK GÖREV]
Hava tertemiz olduktan sonra sahneye girebilen hayvanları ekleyerek oyununuzu geliştirebilirsiniz.
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