Senaryo 17 – İşlemler/Operation

Oyuncunun basit matematik problemleri çözebileceği bir oyunu oluşturacağız.

1. Operations (işlemler) programını açın. İçindeki şablonda arka planı ve sayı karakterleri vardır.

2. Arka planın 10 kere rastgele değişeceği kodu ekleyin.

Notlar: 

· Operasyonlar/İşlemler adlı bir değişkeni ekleyeceğiz. Bunun için de matematik problemleri şeklindeki arka planı ekleyeceğiz (Değişken sekmesinden).
· 

İşlemler değişkenine rastgele değer atayın (   ve  Bbloklarını kullanın) . 
· 
Arka planı rastgele seçilmiş matematik işlemi ile değiştirin (  Bbloğunu kullanarak).

3. Sayı karakterinin rastgele değişeceği kodu eklemelisiniz. İlk olarak Sayı/number adlı yeni bir değişkeni oluşturun. Matematik işlemi değiştikçe, sayıyı da değiştirecek bir kod yazın.


Bunu  bloğuyla mesaj göndererek yapabilirsiniz. 


Sayı bir mesajı alırken (), rastgele değişecek.


4. Oyuncunun bir sonucu girebileceği kodu ekleyin. 


İpucu:   bBloğunu kullanın.


5. Şimdi yeni kodumuz oyuncunun yanıtlarını kontrol etmeli.  
Notlar:
· Doğru ve Yanlış adlı 2 değişkeni oluşturacağız. Bu değişkenler oyuncunun yanıtlarını sayacak.
· Oyuncunun hangi matematik işlemini kullandığını kontrol edin. 


İpucu:  ve  Bbloklarını kullanın.

· Oyuncunun cevabının doğru olup olmadığını kontrol edip sonucu söylemeliyiz. 




İpucu:  , , Bbloklarını kullanın.

· Oyuncunun cevabı doğru ise, Doğru değişkenin değeri 1 artar. Yanlış ise Yanlış değişkenin değeri 1 artar.



İpucu:    ve   bloklarını kullanın.



6. Şimdi oyuncuya kaç puan kazandığını açıklamalıyız. 
Not:
· Puanları topla/sum the points mesajını göndermeniz gerekiyor.

İpucu:  Bbloğunu kullanın.

· Sayı mesajı alınca, oyuncunun kazandığı puanı toplar. Yanlış cevap sayısı, doğru cevap sayısından çıkartılır. 



İpucu:    ve  bloklarını kullanın.
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