Senaryo 18 – Geri Dönüşüm
Robot Binny atık cam ve kâğıtlarla çok fazla kirletildiği için çocukların bahçede oynayamayacağını fark etti. Robot, çocuklar ve ailelerine temizlikte yardım etmek istiyor. Bu nedenle 2 çöp kutusu (konteyner) getirdi. Birisi yeşil, diğeri mavi. Yeşil kutuya atık cam atılacak. Mavi olana ise kâğıt. Çocuklara bahçeden çöp toplayıp uygun kutuya atmasını öğreteceğiz.
1. 
C4G18_Recycling_Part dosyasını açın. Robot Binny bu dosyada bulunur. 2 kutu (konteyner) ve sınıflandırılması gereken atıklarda buradadır. Oyunun başında atık bahçede dağılmış olmalı.  Bloğunu kullanabilirsiniz. Nesnelerin bulunduğu yerleri bilmek için her nesnenin x ve y konumlarının solundaki onay kutularına bakabiliriz.



 
ve sahnede konumların değerini görebiliriz. 

İlk konumu seçtikten sonra işinizi engellemesin diye onayı kaldırın.
2. Yeşil bayrak tıklanınca robot Binny, 2 kutu (konteyner) ve atık gösterilecek.
3. Binny oyuncunun ismini sorup ona talimatları anlatacak. Oyuncu atığı uygun kutuya atmalı. Cam yeşile ve kâğıt maviye. Binny açıklamasını bitirince kendini saklayıp oyuna başlama mesajı gönderecek.
4. Atıkların hangi kutuya atılması gerektiğini belirleyin. Oyuncu uygun kutuya atarsa atık saklanacak. Eğer yanlış kutuya atarsa oyuncuya yanlış kutu olduğun bildirecek. Oyunun başlama mesajı alındığında kontrol başlayacaktır.
5. İsterseniz atık sayısını sayacak bir değişkeni oluşturun. Değişkenin değerinin ne zaman sahnede görünmesi gerektiğini düşünün.
6. Oyuncu tüm atığı uygun kutulara attıktan sonra oyun biter. Toplanacak atık kalmadığını nasıl anlayabileceğiz?
7. [bookmark: _GoBack]Bütün atık doğru kutulara atılmış ise Binny tekrar gelip görevi bitirdiği için oyuncuyu tebrik edecek. Binny burada oyuncunun ismini kullanacak. Mesela: Celil, bahçeyi temizlediğiniz için tebrikler. Şimdi orada eğlenebilirsin.
Ek görev: Plastik atık için bir kutu daha ekleyin. 
C4G18_Recycling_Part: https://snap.berkeley.edu/project?user=matejaHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=C4G18_Recycling_Part"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=C4G18_Recycling_Part"project=C4G18_Recycling_Part
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