[bookmark: _GoBack]Senaryo 15 - Fareyi Yakalamak

Nina'nın odasında bir fare vardır. Muri adlı kedi fareyi yakalamak amacıyla odaya bırakıldı. Muri'nin avı başarısız bitti. Fare defalarca kediden kaçtı. Muri kaç kere fareyi yakalamak üzereydi?

1. Catch the mouse (Fareyi Yakalamak) programını açın. Burada bir arka plan vardır. Nina'nın odası.

2. Sonra yeni karakterler ekleyeceğiz. Bir kedi ve bir fare. 

3. Kedi ok tuşlarıyla hareket ettirilecek. Oyuncu fareyi yakalamaya çalışacak. Şimdi kedinin hareketini kodlamamız gerek. Unutmayın ki kedi ekranın kenarlarından geçmemelidir.





İpucu:                   Bloklarını kullanın.


4. Fare, Nina'nın odasında dolaşacak. Farenin rastgele hareketlerini kodlayın.

Not:
· Farenin atacağı adım sayısı rastgeledir. 
· Farenin döneceği yön rastgeledir. 
· Fare sahnenin bir kenarına dokununca tekrar içeriye zıplayacak.


İpucu:  Bloğunu deneyin.


5. Kedi, fareyi her yakaladığında kaçar. Şimdi farenin kediye dokunduğunda odada rastgele bir yerde gizlenip görünmesini sağlayan programı yazmanız gerekiyor



İpucu: GÖREV 4'teki bloklarıyla birlikte  ve  blokları kullanın.

6. Oyuncu kaç kere fareyi yakalayacak? Bir kedinin fareyi yakalama sayısını sayacak bir sayaç ekleyebilirsiniz. 

Not:
· Sonuç (results) adlı bir değişkeni (Değişkenler kategorisinden) ekleyebilirsiniz. 
· 
Oyunun başında hiçbir fare yakalanmadığı için Sonuç değişkenin değeri 0 olacak (  bloğunu kullanın).
· 
Kedi fareyi her yakaladığında (dokunduğunda) Sonuç değişkeni 1 artacak ( bloğunu kullanın).


7. Oyun belli bir süre sonra (mesela 30 saniye sonra) bitecek. Bu sebepten bir zamanlayıcı eklemek zorundayız.

Not:
· Zamanlayıcı ekleyin (Algılama/sensing sekmesinden).
· 
Bir süre sonra (örn: 30 saniye) fare ve kedi saklanacak (  bloğuyla).
· 
Oyunun sonunda zamanlayıcıyı yeniden başlatmalıyız. İpucu: 

8. Şimdi yeni karakter ekleyeceğiz. Bu bir kız karakteri ve oyuncunun skorunu açıklayacak.  


İpucu:   Bloğunu kullanın.

[EK GÖREV]
Oyununuza herhangi bir elemanı ekleyebilirsiniz 

· Mesela, fareden korkan bir kız karakteri ekleyebilirsiniz. Fareye dokunursa korkusundan zıplayacak.


İpucu: Bunu   ve  bloklarını kullanarak yapabilirsiniz.

· Kediye fareyi yakaladığında bir ses yükleyebilirsiniz.



İpucu: Bu  ve   Bloklarıyla yapılabilir.

BİTİRDİĞİNİZDE PROGRAMI KAYDEDİN!


Fareyi Yakalamak: https://snap.berkeley.edu/project?user=tadejaHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=tadeja&project=Catch%20the%20mouse"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=tadeja&project=Catch%20the%20mouse"project=Catch%20the%20mouse
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