[bookmark: _GoBack]Senaryo 19.1 – Piyano Çalmak


· Öğretmen size Play a Piano 1 (Piyano Çalmak 1) programını gösterip ses grubu komutları kullanmanın yolunu anlatacak.

· Öğrencileri gruplara ayırın. Her grup Piyano Çalmak 1 gibi bir oyun oluşturacak.

· Play a Piano Half baked (Yarı tamamlanmış) programını açın:
https://snap.berkeley.edu/project?user=ddurevaHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=ddureva&project=Play_a_Piano_Half_backed"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=ddureva&project=Play_a_Piano_Half_backed"project=Play_a_Piano_Half_backed

· Oyunun senaryosundan birlikte bahsedip açıklama sayfasında oyunun tasarımını anlatın.

Ek olarak: Piyano çalarken dinozoru dans ettirebilirsiniz (önceden hazırlanmış dosyada dinozorun farklı kostümleri bulunur).
 

	Bilgisayar oyununuzun projesini anlatın.
Başlık ........................................
Takım üyeleri: ...........................................

		· Planı anlatın.









	· Karakterler, arka planlar, değişkenler (Anlatın: Karakterin – ismi, kostümleri, vb. ; arka planı; değişkenlerin – ismi, görevi, çalışacağı alanı – her karakter için (Değişken sadece bir karakter ile ilgiliyse onun ismini yazın)









	· Ayrıntılı Plan
	Karakter (isim veya resim)
	Olaylar
	Süre

	
	


	

	
	



	

	
	



	




	· Kullanılan Komutlar (bloklar): 
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