Öğrenme Senaryosu 11 - Barınaktaki Kedi Sayısını Tahmin Etmek

Görev: Kedi barınağın görevlisi Martha sizden barınağındaki kedi sayısını tahmin etmenizi istiyor. Sayı 1 ve 100 arasında olabilir. Oyuncu tahmin ettiği sayıyı yazınca, Martha sayının doğru kedi sayısından daha büyük, daha küçük veya ona eşit olduğunu söyleyecek.

1 Linkteki şablon dosyasını açın:
https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusekHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_template"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_template"project=cats_in_a_shelter_template

İki görsel vardır: Sahnenin arka planı ve ana karakteri olan kedi barınağın görevlisi.

	
	

	



2 Öncelikle barınaktaki kedi sayısını rastgele seçmemiz gerek. Sayı, 1 ve 100 aralığından seçilmelidir. Daha sonra oyuncunun tahminiyle karşılaştırmak için bu rastgele değere ihtiyacımız olacak. Bu nedenle, bu sayı bir değişkende depolanmalı.
Kedi _sayısı adlı bir değişkeni oluşturup, ona 1 ile 100 arasında rastgele bir değer atayın. Bu değer, barınaktaki kedi sayısını temsil edecek.


 ve  blokları kullanın.

3 1) Hhangi olayların tekrarlanacağını 
2) Bbu olayların kaç kez tekrarlanacağını düşünün. 
Oyuncunun doğru sayıyı kaçıncı denemesinde bulacağını tahmin edebilir miyiz? 

4 Aşağıdaki olaylar oyunda tekrarlanacak.:
a) 
Oyuncu bir sayı girmeli.   Bbloğunu kullanarak veri alabiliriz.

b) Aşağıdaki olasılıkları kontrol etmeliyiz.:
  Sayı büyük,
Alttaki blokları birleştirerek girilen sayının değişkendeki değerden daha büyük olup olmadığını görebiliriz.:




, ,  ve .

                       Sayı küçük,
Alttaki blokları birleştirerek girilen sayının değişkendeki değerden daha küçük olup olmadığını görebiliriz.:




, ,  ve .

                     Sayı aAynı,
Oyuncunun doğru cevap verip vermediğini tespit etmek için bir sonraki bölümde açıklanacak küçük bir "numara" kullanacağız.

5. 4)'teki kodun tekrarlanması ne kadar sürecek? Oyuncu doğru sayıyı tahmin edemeyinceye kadar. Oyuncunun sayıyı kaçıncı denemesinde bulabileceğini bilemediğimizi düşünün. Böyle durumlarda, doğru sayı tahmin edilene kadar kodumuz tekrarlanacağı için bir döngü kullanmanız lazım.:


“Repeat until loop” (..'ye kadar tekrarlama) döngüsü başındaki koşul gerçekleşinceye kadar içindeki tüm blokları tekrarlayacak. Koşul gerçekleşmezse, döngü devam edecek.

Bizim durumuzda, oyuncudan kedi _sayısı değişkenindeki değeri doğru tahmin edene kadar sayı seçmesini rica edeceğiz. Oyuncu doğru sayıyı seçince oyun bitecek. Yoksa döngü devam edecek.




 ,  ve  bloklarıyla seçilmiş sayının kedi sayısına eşit olup olmadığını kontrol etme koşulu tanımlayın. 

6. Özetleyelim: Yanlış sayı seçilince ne olacak? Döngü durmayacak.

7. Özetleyelim: Doğru sayı seçilince ne olacak? Döngü durup, döngüden önceki tüm bloklar gerçekleştirilecek.

8. Bu, daha önce bahsettiğimiz “numara”’ dır.  ve bBu, döngünün içindeki koşulu açıkça kontrol etmeden doğru cevabı tespit etmemizi sağlar.
 Oyuncu doğru numarayı girdiğinde ne olacağını görelim. Döngünün içinde, değerin daha             büyük veya daha küçük olup olmadığını kontrol eden iki koşul ve döngü, başındaki durumu kontrol eder. Bu koşul doğru olunca,  döngü bir sonraki yinelemeye gitmeyecek ve yürütmeyi durduracaktır. Program, döngünün altına yerleştirilmiş blokları yürütmeye başlayacaktır.
9. "Döngüye kadar tekrar et" (“repeat until loop”)' in bu şekilde sonuç verdiğini bilirsek, bu bilgiyi kendi yararımıza kullanabiliriz. Döngünün altına yerleştirilen bloklar çalışıyorsa, oyuncunun doğru sayıyı tahmin etmiş olması gerektiği sonucuna varabiliriz. O halde oyuncuyu tebrik edebiliriz. 


· 
Snap!'ta değişkenin değerini oyuncuya gösterebiliriz. Bunu yapmanın yolu değişkenin solundaki onay kutusuna tıklamaktır: .
Sizce barınaktaki kedi sayısını oyuncuya göstermeli miyiz?

· Bu önerilerle oynunuzuoyununuzu  	geliştirebilirsiniz.:
· Tahmin sayısını sayın.
· Başlangıçta oyuncunun ismini sorup ona selam verin. İsmini kullanarak onunla oyun boyunca konuşun.
· Oyuncunun başarısına göre geri bildirim verin. Oyuncu 5'ten daha az denemede doğru tahmin ederse, ona hediye olarak bir kedi verin. Birinci denemede doğru tahmin ederse, özel bir geri bildirim verin...
· Kendi fikrinizi ekleyerek oyununuzu geliştirin. 

Barınaktaki Kedi Sayısını Tahmin Etmek - basit:
https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusekHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_basic"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_basic"project=cats_in_a_shelter_basic

[bookmark: _GoBack]Barınaktaki Kedi Sayısını Tahmin Etmek - geliştirilmiş:
https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusekHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_full"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=zapusek&project=cats_in_a_shelter_full"project=cats_in_a_shelter_full
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