Senaryo 20 – Test
Abby sınıf arkadaşının Snap! ile bilgilerini test etmek istiyor. Bir test oluşturdu. Ama cevapları kontrol eden kodu kaybetti. Onun yeni bir program oluşturmasına yardım edin. Bu program, her sorudan önce arka planı değiştirmeli ve aynı zamanda Abby’nin sınıf arkadaşlarına olası cevaplardan birkaç tanesini göstermeli. Abby aynı zamanda doğru ve yanlış olan cevapları sayacak.
1 İlk olarak C4G_20_test_en_tmp programını açın. Bu programda Abby karakteri, başlama tuşu, ve ihtiyacımız olacak arka planlar bulunur. Abby testin başında arkadaşına size verilmiş olan talimatları anlatacak. Oyuncular her doğru cevap için 1 puan kazanır ve her yanlış cevap için 1 puan kaybeder.
2 Başlama tuşu: Bu tuş tıklanınca oyunun başlayacağından emin olmalıyız. Tuş üzerine tıklandığında gizlenmeli. Karakterler oyunun başladığını nasıl anlayacaklar? Programın başındaki başlat düğmesiyle ne yapmanız gerekiyor?
3 Sahnenin arka planı değiştirmek: Oyun başladığında arka plan bir sonraki ile değiştirilmelidir. Bunu yapmanın en kolay yolu Abby'nin bir yayın mesajı (broadcast) göndermesidir. Sahne bu mesajı alınca kostümünü değiştirecektir.
4 2 değişkeni oluşturun: Biri yanlış, diğeri doğru cevaplar için.
5 Soruları ayarlamak: Sorular sahnenin arka planına yazılırken Abby sınıf arkadaşına olası cevapların ne olduğunu söylemesi için bir soru sormalıdır. Örneğin evet ya da hayır diye cevap verebilirsin.
6 Sınıf arkadaşı yanıt verirken Abby ona cevabı doğru olup olmadığını söyleyecek. Doğru ise arkadaşı doğru cevaplara bir puan ekleyecek. Yanlış ise yanlış cevaplara eklenecek.
7 Her sorudan sonra arka plan bir sonraki ile değişecek. Bunu yapmanın doğru yolunu hatırlıyor musunuz?
8 Testin sonunda Abby arkadaşına sonuçlarını açıklayacak (= doğru cevap – yanlış cevap sayısı).
9 Toplam puana göre Abby sınıf arkadaşına testi başarıyla geçip geçemediğini söyler.
Ek görev 1: Abby dış görünüşünü oyun boyunca değiştirsin.
Ek görev 2: Kendi sorularınızı ekleyin. Arka plana yazmanıza gerek yok. Abby soruları sınıf arkadaşına okuyabilir.
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