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		        CODING4GIRLS
Scenario 8 – Tebeşir ile çizim yapmak

[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/Screen Shot 2020-02-13 at 13.37.48.png][Görev 1]

1) Tebeşir ile çizim yapmak senaryosunu açın ve »S« tuşuna basıldığında tebeşirin bir kare çizeceği program kodunu yazın.
Tebeşir, tepe (vertex) A ve B, B ve C, C ve D ile D ve A'yı birbirine bağlamalıdır.

İpucu: A ve B arasındaki mesafe 150 adımdır.
Bir karenin her açısı 90°'dir.
	[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/C4G8_Risanje_s_kredo - Delno script pic copy 2.png]  Bloğunu kullanarak tebeşirin hareketini görebilirsiniz.
Eğer koddaki adımlar tekrarlanacak ise tekrar döngüsünü (loop repeat) kullanın.
2) Döngüyü kullanmadan önce aşağıdaki kodu eklemeliyiz.
a. Kalem rengini ayarlayın (pen color).
b. Köşe (vertex) A'daki tebeşir için başlangıç koordinatlarını ayarlayın (x: -80, y: -105).
c. Kalemi bırak (pen down).

Bunun mantıklı olup olmadığını düşünün. Önceki aktivitede olduğu gibi kalem yukarı (pen up) ve temizle (clear) bloklarını kullanmanın mantıklı olup olmayacağını düşünün. 
 [image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/C4G8_Risanje_s_kredo - Delno script pic.png] Bloğunu kullanmak neden mantıklıdır?

[Görev 2]

1) Bu görevde bir dikdörtgen çizmek için kod yazacaksınız. İlk olarak arka planı değiştirmeniz gerekecektir.

[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/Screen Shot 2020-02-13 at 13.37.48.png]  			[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/tablaPravokotnik copy.png]

[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/ozadja2.png][image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/backgrounds2.png]»pano (board)« ya tıklayarak arka planı açabilirsiniz (sol resim).

»Arka plan« (»Backrgounds«) (sağ resim) tıkladığınızda, bu aktivite için hazırlanmış 3 arka plan bulacaksınız.
· KarePano boardSquare
· DikdörtgenPano boardRectangle 
· Tpano boardT

2) [image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/skripte2.png]Kod için kod alanına tıklayın.





Arka planı “R” tuşuna basıldığında dikdörtgenPano boardRectangle geçecek şekilde ayarlamalıyız.
[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/C4G8_Risanje_s_kredo - Delno script pic copy.png] ve  [image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/Screen Shot 2020-02-14 at 09.37.30.png] bloklarını kullanın.

[bookmark: _GoBack]"S" tuşuyla arka planları karePano(boardSquare)’ya geçirmek için de aynısını yapın ve
"T" anahtarı ile de TPano’ya.	

3) Tebeşir'e tıklayarak tebeşir için kod yazmaya geri dönün.

[Görev 1] 'e bir kod bloğu daha eklemelisiniz.

dikdörtgenPano  (BoardRectangle)’ya geçmek için zaten bir kod yazdınız.
"R" tuşuna basın. Ancak oyuncu bunu bilmediği için ona bunu söylemeniz gerekmektedir. Talimatları yazmak için aşağıdaki bloğu kullanın.

[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/slike za navodila/8/kreda2.png]Şimdi bir dikdörtgenin kodunu yazmaya devam edebilirsiniz. Kare çizerken olduğu gibi benzer bir prosedür kullanacaksınız. Mümkünse döngüyü kullanın! 

Bazı ipuçları:
a. Köşe (vertex) A, önceki şekilde x: -80, y: -105 koordinatlarına sahiptir.
b. Tüm açılar 90°’dir.
c. Tepe A ve B arasındaki mesafe 150 adımdır. Köşe B ile C arasındaki mesafe 75 adımdır.
Yeni bir arka plana geçmek için talimatlar ekleyin.

[Görev 3]
1) Burada köşeleri T harfine bağlayacaksınız.
2) Bazı ipuçları:
a. Başlangıç tepe noktasının koordinatları x: -56, y: -138'dir.
b. Köşeler arasındaki mesafeler 60, 185 ve 180 adımdır.
c. Tüm açılar 90°’dir.
3) Baştan oynatmak için talimatlar ekleyin.

Tebeşir ile çizim yapmak https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=Drawing%20with%20a%20chalk%20-%20Part 
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