1. [bookmark: _GoBack]Senaryo - Snap! Ara Yüz Tanıtımı
2. Öğrencilerin Snap! ara yüzünü keşfetmelerine ve ilk kodlarını oluşturarak hareket eden ve konuşan bir karakter oluşturmalarına yardımcı olun.
Snap! başladığında aşağıdaki ara yüz gösterilecek:


Pencerenin sağ tarafından başlayarak ara yüzü tek tek inceleyeceğiz.
Sağdaki sahnede bulunmuş bir karakteri (kukla yada karakter)  görebiliriz. İlk olarak sahne tamamen boş olup tanımlı karakter ok işareti şeklindeki bir kaplumbağadır.
1. Görev -  Yeni Bir Karakter Oluşturma
Yeni bir karakter oluşturmak için üç seçeneğiniz vardır. Yeni bir kaplumbağa karakteri eklemek (ok işareti), yeni bir karakter çizmek (Paintbrush simgesi) veya resim çekip yeni karakter olarak kullanmak (kamera ile). Bu seçenekler resimde gösterildiği gibi sahnenin tam altında bulunur.

 
Şimdi yeni bir karakter oluşturmanız gerektiği için boya fırçasına tıklayın. Aşağıdaki çizim düzenleyici açılacak.


Gördüğünüz gibi resim düzenleyicinin serbest çizim, düz çizgi çizim, doldurulabilir dikdörtgen veya çember çizme, silme, bölge doldurma, ekrandaki herhangi bir renk seçme gibi bir çok seçeneği vardır. Bu seçenekleri deneyerek yeni karakterinizi oluşturun.

Bitirdiğinizde    özelliği kullanarak karakterinize dönüş merkezi ekleyebilirsiniz. Merkezi taşımanız gerekirse karakterinizin bölgesinin içinde olsun:


  
Kaydetmek için OK (Tamam) tıklayın.
Karakterinizi düzenlerken onun seçilmiş olduğundan emin olun.


Sonra, karakterinizin isminin altındaki Costumes (kostümler) sekmesine tıklayın. Düzenlemek istediğiniz kostüme sağ tıklayıp resim düzenleyici tekrar açmak için Edit’i (düzenle) seçin.


Her karakterin farklı kostümleri olabilir. Yeni bir kostümü çizerek veya önceden oluşmuş kostüme sağ tıklayıp Duplicate (çoğalt) seçeneğinden o kostümün bir kopyasını daha oluşturabiliriz. Ayrıca kopyayı düzenlebilirsiniz.
Dışa aktar (export) özelliğini kullanarak kostümleri başka projede kullanabilirsiniz.
Çizim yapmaya fazla ilgi duymuyorsanız sabit diskinizden bir resmi Snap!'a sürükleyip bırakılabilir, ya da önceden oluşturulmuş kostümlerden birisini seçilebilirsiniz. Aşağıdaki resimde gösterildiği gibi kâğıt şeklindeki tuşa tıklayarak "kostümler"i seçebilirsiniz.


Böylece programınıza eklenebilir farklı kostümlerin bulunduğu yeni bir pencere açılır. 


Bir kostümü silmek için ona sağ tıklayıp "sil (delete)"i seçebilirsiniz. Karakterler de aynı şekilde silinebilir.


 
2. Görev: Sahne (Stage) Arka Planı Oluşturma
Yeni bir arka planı düzenlemek veya eklemek için önce sahneye (stage) tıklayıp Background (arka plan) sekmesi açılmalı.


 
Yeni bir arka planı çizmek isterseniz boya fırçasına tıklayıp çizim düzenleyici açabilirsiniz. Bitirdiğinizde kaydetmeyi unutmayın.
Önceden oluşmuş arka planı kullanmak için onu Snap!'a sürükleyip bırakın. Ya da kâğıt şeklindeki tuşa tıklayıp Backgrounds (arka plan) açılabilirsiniz. 


Böylece birçok arka planın bulunduğu yeni bir pencereye erişebilirsiniz.


Arka planları düzenlemenin yolu karakterlerinki ile benzer şekildedir.
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