2. Senaryo - Karakterini Canlandırma Zamanı
Bir köpek karakteriniz var ve onu hareket ettirmek istiyorsunuz. Bunun için ilk olarak programınızı yazmanız gerekir.
Ara yüzün en solunu inceleyin. Orada birçok kategorilere ayrılmış bloklar bulunur. Motion (hareket), Looks (görünüm), Sounds (ses), Pen (kalem), Control (denetim), Sensing (algılama), Operators (işlemler), ve Variables (değişkenler).


Bu bloklar renk kodludur. Örneğin tüm hareket blokları mavi renklendirilmiştir.
Köpeğinizi ileriye doğru yürütmek için öncelikle Scripts (komut alanı) bölümüne mavi blokları sürükleyip bırakın.



  bloğuna çift tıklarsanız, köpek on adım atarak hareket edecektir.

Muhtemelen blokları her defa çift tıklamak istemiyorsunuzdur. O halde denetim kategorisine tıklayıp   bloğunu kod alanına (script) bölümüne sürükleyip bırakın.



Bu bloklar tuğla gibi çalışır. Yani blokları kullanarak bir komut dizisi kurulabilir. Örneğin: dizisi ile köpeğiniz sahnenin üstündeki yeşil bayrak tıklanınca on adım atarak hareket edecek. Bulunan boşlukta sayıyı değiştirerek köpeğinizin atacağı adım sayısını değiştirebilirsiniz. Bir deneyin.












Havlama

Köpeğinizin çizgi romanlardaki gibi havlamasını isterseniz görüntü kategorisine tıklayıp seçin. Bu bloğu oluşturduğunuz komut alanına koyduğunuzda “Hello!/merhaba!” kelimesinin yerine “Havhav!” yazın.


[bookmark: _GoBack]Şimdi yeşil bayrağa (kırmızı çemberin içindeki olan) tıklayın.



Yeşil bayrak tıklanınca köpek elli adım atıp “Havhav! (Woof woof)” şeklinde ses verecek.
Şu şekilde bir programı yazmaya çalışın: Köpeği sahnenin solundan başlatarak sahnenin sağındaki köpek kulübesine getirin. Her adımdan sonra havlasın. Kulübeye yetişince “evdeyim” desin. Aşağıdaki blokları kullanın.






İpucu 1: Köpeğinizi sürükleyip bırakarak sahnede hareket ettirebilirsiniz.

İpucu 2: Köpeğinizin her yeşil bayrağa tıkladığınızda aynı durduğu bölgeden başlamasını isterseniz bloğunu kullanın. Sayıları değiştirerek istediğiniz x ve y koordinatlarını belirebilirsiniz.
Olası çözüm:
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