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Senaryo 7 – Prens ve Prensese evcil hayvanlarını bulmaları için yardım et

1) [bookmark: _GoBack]Prens ve Prensesin evcil hayvanlarını bulmasına yardım etme programını açın. Karakterler ekleyecek, kızın hareketi için bir kod yazacak ve bir yol çizeceksiniz.[image: /Users/mateja.bevcic/Desktop/Learning Scenario/igre/1_risanje_park/Screen Shot 2019-12-11 at 12.48.37.png] 
2) 4 yeni karakter oluşturun (bir prens, bir prenses ve örneğin bir köpek ve bir kedi). Bu bloğu kullanarak karakter boyutunu küçültün [image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic.png].
Karakterler labirentin içinde hareket edebilecek kadar küçük olmalıdır (resimde gösterildiği gibi).
Karakterleri labirentte istenen konuma yerleştirin.
3) Şimdi kızın hareketleri için tuşlarla bir kod yazacaksınız. Sağ okla hareket etmek için kodunuz zaten var. Diğer üç yönde hareket etmek için bir kod yazın.
4) Kız sadece yol boyunca hareket edebilir. Bu yüzden onun çimlere basmasını engellemelisiniz. Bunu nasıl yapacağınızı düşünün.
5) Şimdi bir kalemle çizim için bir kod yazacaksınız.
Şu blokları kullanın:
[image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic (3).png]     [image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic (1).png]     [image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic (2).png]
Sonra kızı labirentin etrafında hareket ettirin ve ne olacağını gözlemleyin.
6) Oyuncunun bir prenses ile kedisini tek bir renge ve bir prens ve köpeğini başka bir renge bağlaması gerekecektir. Bunu nasıl yapacağınızı düşünün.
7) Son adımda oyunun nasıl başlayacağını düşünmelisiniz. Yeşil bayrak tıklandığında ne olacak?
a. Kız başlangıç pozisyonuna geçecek.
b. O halde oyunu oynayacak olan oyuncu prenses'ten kedisine tek renk, prensten köpeğine başka bir renkle yol çizmesi gerektiğini ve yolların kesişmemesi gerektiğini bilemeyecektir. Tüm bunları anlatacak talimatları yazın.
Oynatıcının talimatları okumak için yeterli zamanı olduğundan emin olun.
c. Bir oyun oluştururken her zaman onu test etmeli ve olası hataları aramalıyız. Yeşil bayrağa tıklayarak oyunu tekrar tekrar başlatın ve her şeyin olması gerektiği gibi çalışıp çalışmadığını görün.
d. Kodda bir şeyin eksik olduğunu anladığınızda/fark ettiğinizde, sonraki blokların ne işe yaradığını ve bunları nereye koymanız gerektiğini düşünün.
[image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic (1).png]    [image: /Users/mateja.bevcic/Downloads/Helping Prince and Princess to find their animals script pic (4).png]


Prens ve Prenses'e evcil hayvanlarını bulmaları için yardım etmek https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=Helping%20Prince%20and%20Princess%20to%20find%20their%20animals%20-%20Part 
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