[bookmark: _GoBack]Senaryo 5 – Çiftliğin Sesleri


· İlk olarak Sounds of the Farm (Çiftliğin Sesleri) programı açmanız gerek. İçinde arka plan ve ana karakter olan çiftçi kız bulunan bir program kalıbı bulacaksınız.

· Çiftlikte özel şartlar ile sunulacak farklı hayvanlar var. Çiftçi kız o hayvanların nasıl tanıtılacağını bize anlatacak. Şimdi, çiftçi kıza bu açıklamayı söyleten bir programı yazmanız lazım. “Köpeği duymak isterseniz D tuşuna basın!”.

Diğer hayvanlara aynısını yapın.


İpucu:   bloğunu kullanın.


· Hayvanları tanıtmak için onlara bir ses verin.
             Şimdi ses kitaplığınızdan sesler yükleyin ve D tuşu basılınca köpeğin sesi duyulacak şekilde programlayın.




İpucu:  ve  bloklarını kullanın.


· Hayvanlara ses yükleyip görev 3'te yazdığımız gibi benzer bir kodu yazın.

İpucu: Sesleri Ses sekmesine sürükleyip bırakabilirsiniz. Görev 3'teki blokları kullanabilirsiniz.

· Şimdi çiftçi kızın selam mesajını yazın. Oyuncu oynamaya başladığında çiftçi kız  “Çiftliğime hoş geldiniz” diyecek. Öncelikle kızın selam mesajını kaydetmeniz gerekir. Sonra o ses çiftçinin program alanı bölümüne eklenmeli.

İpucu: Ses sekmesindeki kırmızı tuşa tıklayarak sesi kaydedebilirsiniz. 

[EK GÖREV]

İstediğiniz gibi yeni karakterleri (çiftçi, tavuk, traktör...) ve sesleri ekleyerek çiftliğinizi güncelleştirebilirsiniz.

BİTİRDİĞİNİZDE, PROGRAMI KAYDEDİN!


Çiftliğin sesleri: https://snap.berkeley.edu/project?user=tadejaHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=tadeja&project=Sounds%20of%20the%20farm_0"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=tadeja&project=Sounds%20of%20the%20farm_0"project=Sounds%20of%20the%20farm_0 
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