Senaryo 16 – Piknik için yemek almak

Talimatlar: Oyuncunun sağlıklı ve sağlıksız yemek türleri satın alabileceği bir oyunu oluşturun. Oyun aşağıdakileri sağlamalıdır.:
· Temel talimatlar, kız karakteri tarafından açıklanacak.
· Oyuncunun başlangıçtaki para miktarı.
· Ürünler ve fiyatlarıı.
· Fare imleci bir ürünün üzerine geldiğinde o ürünün fiyatı gösterilecek.
· Fare imleci kıza dokunursa , kız kalan para miktarını söyleyecek.

1. Yeni bir proje oluşturun. Bir arka plan ve kız karakterini seçin. Kız talimatları açıklayacak.


2. Çok daha fazla değişkenlere ihtiyacımız olacak. Düşünün., Nneden aşağıdaki değişkenleri eklememiz gerek?: 
bütçe,
sağlıklı_yemek,
sağlıksız_yemek,
»bir_yemek_fiyatı« - bunu yemekleri seçtikten sonra ekleyebilirsiniz.
Her değişkene ilk değeri atayın.

3. Bir yiyecek karakteri ekleyin. Ö, örneğin karpuz gibi.
Karpuz başlangıçta görünecek. Karpuzun fiyatını belirleyin.
Fare imleci karpuza dokununca, karpuzun fiyatı gösterilecek. Mesela, bir karpuzun fiyatı 4 EURO'dur.

Karpuza tıklarsak ne olacak?
Düşünün:
· Oyuncu karpuzu nasıl satın alabilecek?
· Bütçe değişkeni nasıl etkilenecek?
· Satın alınan ürünleri nasıl sayabiliriz?
· Karpuza ne olacak?

4. Karpuzu kopyalayıp (duplicate) onun kostümünü değiştirebiliriz. Böylece farklı ürünleri markete ekleyebiliriz.
Karpuzun ve mesela pastanın kodu arasındaki fark ne olacak?

· Alışverişinizi bitmek için bir karakter ekleyin ( Örneğin: Bitti).
Bu karaktere tıklarsak, bir mesaj gönderilip alışveriş sona erecek.

· Kız: “2 sağlıklı, 3 sağlıksız ürünü seçtiniz!” Ddiyebilir.

· [bookmark: _GoBack]Para miktarı gösterebilecek bir kodu yazın.
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