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1) Play a piano (piyano çalmak) programını açın. https://snap.berkeley.edu/project?user=matejaHYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=C4G19.2%20Play%20a%20Piano%20-%20Part"&HYPERLINK "https://snap.berkeley.edu/project?user=mateja&project=C4G19.2%20Play%20a%20Piano%20-%20Part"project=C4G19.2%20Play%20a%20Piano%20-%20Part

 Yukarıdaki resimde gördüğünüz gibi piyano tuşları düzenleyeceğiz.

2) C tuşu zaten doğru yerdedir.
· C tuşunu kopyalayın.
· Doğru yere taşıyın.
· Adını değiştirin.


3) Siyah tuşu kopyalayın. Siyah tuş beyaz tuşların arkasında kalmış ise  bloğunu kullanın.

4) »sürüklenebilir« (dragable) tuşundan onayı kaldırın. Böylece piyano çalarken tuşların  karakteri sürüklenmeyecek. Bunu tüm karakterlere yapın. 



5) Notaları çalmak için aşağıdaki komutları kullanın.


 ve .

6) Bir karakter/tuşa tıklamak (tıklandığında) ve bir tuşa basmak için (__ tuşuna basıldığında)  kod yazacağız. Kodlar aynı mı olacak? Karakter/tuşa tıkladığınızda veya klavyede bir tuşa bastığınızda ne olacak?
 7) Keman notası karakterine tıklarken arka plan akora dönüşecek.

8) Sıfırla karakterine tıklayınca arka plan boş hale gelecek.

9) Nota karakterine tıklayınca şarkının tümü çalınacak. Bunun kodunu yazın. Mümkün olan yerlerde döngü-loop kullanın.

[Ek görevler]
İstediğiniz görevleri ekleyin. Ya da aşağıdaki görevleri yapmaya çalışın.
· Nota karakterini kopyalayıp (konumunu da değiştirin) yeni bir şarkı için program yazın.
· Yeni şarkı için akor arka planı yükleyin.
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